Referencni pfirucka

Kresleni DKM

Funkce'kresleni DKM' obsahuje funkce pro tvorbu a opravu grafickych dat. Furksg&lada z:

Kresleni elemeirit tvorba novych elemeint

Zmena atribué element zmena atributi jiz existujicich elemeit
Mazani elemeiit mazani elemeit

Informace o elementech informace o elementech

Kresleni element &

Funkce slouzi k zakladni editaci a manipulaci s prvkyntelgy) obsahu digitalni katastralni mapy
(DKM).

Kreslici funkce pi vybrani poZzadovaného elementu automaticky definuji atrikeggsleného prvku.
Pod pojmem atributy se zde rozgjity vlastnosti prvku, které nemaji vztah k polohovémenf
prvku. Nejsou to tedy n#ép soudadnice krajnich bad Use€ky, ale nap. vlastnosti ,hranice
neznatelna“ nebo ,popisové parceliglo” apod.

Pripustné kombinace hodnot atributircuji tiidy, resp. skupinyifd prvki grafického souboru
DKM. Dialogové okno nedovoluje, aby nastala fippstna kombinace (alespaco se tye popisu
struktury grafického souboru DKM).

OdliSeni jednotlivych atribit prvku se v systému provadi pomoci ,¥nith" vlastnosti systému
MicroStation — Vrstva, Barva, Tloti&a, Typ. Nastavenigthto vlastnosti pro vybrany element Ize
zobrazit zaSkrtnutimippinge 'Nast.' , seznam vlastnosti pro vSechny elementy DKM je uveden
v priloze.

Piepin& apole "ZPMZ" - ¢&islo zaznamu Rt iiasd

podrobneho nétem, zngn (Cislo GP)., Tato | o (e O Fopis ® Znadky
informace obsazena v elementech ma vyznam s
dligeni vice GP | wnn | o | | Precke znatha
0 ) o Vistva: 20
B 'ZPMZ' - prepin& pro zapnuticisla ZPMZ, S—— Barva: O
filtru pro mazani zrény atributu atd. M& vyznam ——== | KX | | Tloustka: 1
u operaci zrny, mazani a selekce elem&nt ——— Drube— 0
. , . . . identifilkator |
je-li vypnuty, polozka ZPMZ se ignoruje. e |
platha
EPnagoga
[410
[T Ohel “elikost  standardni I
I~ zPMz [0 WV Mast

B 'ZPMZ' - pole progislo ZPMZ.Cislo se zobrazujeipdotazu na element, pokud je elementu
piifrazeno, jinak je nulové.iPeditaci polozky se jeji obsah synchronizuje ve vSaalbgovych
oknech pro jednotlivé typy elemént
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Kresleni linie

Prvni dva vyBrové seznamy a dvikony v pravé ¢asti oknaNastaveni pro kresleni slouzi
k nastaveni typu linie, pomoci dalSich ¥§tvych seznaiin se nastavi dofijici atributy liniovych
element. Predposlednim vyrovym seznamem se definuje tyn

linie  (“Gseka", "oblouk”, "kruZ. 3b.", "kruZnice Bdem", [ltalitiualay]
"ktivka"). Fi kresleni definované linie se postupuje stejgko @ Linie C Popiz C Znaiky

u prislusnych funkci ve standardnim menu MicroStation.

hranice parcely |

MoZznéa nastaveni:

O Vybérové seznamy:
B Hranice — je duplikovan prvnim tiadkem

EE 2

& hranici Budasy

. Linie
B Doplikové linie - je duplikovan druhym ditkem s
B Jakost hranice parcely
B Hranice budovy
B Typ linie [T Zamek na body
W platnost — pro &ely GP I 2phz [0 ™ Mast

B 'Zamek na body' - je-li prepin& zapnut, pak kazdé zadani bodu linie bez pouzititkia
<TENTATIVE> je ug'esrgno na ohodnoceny bod, pokud takovy existuje v dastétblizkosti.
Body se vyhledavaiji v aktivnim vykresu a vykresu PCB.

» Pravouhlé kresleni linii Ize dosahnout pouzitim funkceuDrawsystému MicroStation.

Postup p kresleni:

1. Pomoci ikony v ok&é Nastaveni pro kreslemzivolte typ linie a pokud je¢ba, vylrovymi
seznamy nastavte dalSi atributy.

2. Pomoci stisku tkitka <DATA> vlozte prvni bod linie a vytvéjte kresbu.

Postup p kresleni pravouhle:

1. Pomoci ikony v ok&é Nastaveni pro kreslemzivolte typ linie a pokud je¢ba, vylrovymi
seznamy nastavte dalSi atributy.

2. Pomoci stisku tkitka <DATA> vlozte prvni bod linie.

3. Stiskréte klavesu F2 — zobrazi se &ava fizice, kterou miZzete libovolg ot&et — utete snar
kresleni linie. RZice AccuDraw se zastavi v poZzadovanénirsm

4. vkladejte postuphdalSi body linie, ficemz i priblizeni k pravému Uhlu se linie ijghytne”
v tomto snéru.

Editace popisu

Pro viozZeni prvek typuext se stiskne igpin& 'Popis’ a pomoci jednoho ze dvou Wbvych

seznam pod gepind&i se zvoli gisluSny druh popisu (v hornim seznamu parcéisia, v dolnim
mistni nazvy). Zde rowz plati analogie s pouzivanim standardnich funkci systémroStation.

Text se napiSe do vstupniho pole v daksti dialoguNastaveni pro kresleni., uri se jeho atributy
(Ize i obrace#) a umisti se na pozadovaném #ist vykresu tlditkem <DATA>.

Pokud mé& byt text umist jinak nez vodorow je tteba zapnoutigpina 'Uhel' a dwma stisky
tlacitka <DATA> urit nejprve polohu levého dolniho kraje textu a poté Uhelcest.
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Obdobnym zfisobem Ize zadat (pokud to okolnosti vyZaduji) ijinou vetikiextu nez jakou
stanovuje hodnota atributurgpina 'Velikost'). UzZivatel mize pomociiti stiski tladitka <DATA>

urcit velikost textu a Uhel jeho nateni.
MoZna nastaveni:

d VYbérové seznamy: gl«lastaveni pro kresleni
B Parcelniisla ' Linie ® Popiz © Znatky
B Ostatni nézvy defin. & poz. par |
B platnost — pro &ely GP |

m 'Sipka' — umoiiuje zakreslit parcelniislo se Sipkou. I Sipka

B 'Text:!' - pole pro zadani popisu.
m 'Uhel' - je-li prepin& zapnut, zadava se kurzorem réatoi

elementu, viz obecny popis funkce. platna |

B 'Velikost:' - zadani velikosti elementu. %&E’C- |
- 'standardni’ ... element ma standardni velikost. B T o [ i |
- 'zmenSena (0.67)' ... element je zmenSeny na 0.t Cozemz[0 | [ Nast

standardni velikosti.
- 'ur &it' ... velikost elementu (nestandardni) se zadava kurzeiembecny popis funkce.

Postup p editaci textu:

1. Stiskréte preping 'Popis'

2. Pomoci vykrovych seznaihzvolte pozadovany druh popisu.
3. Zadejte v poliText:' pozadovany popis, nagparcelniislo.
4

. Je-li to nutné aktivujteieping 'Uhel', prepina 'Velikost:' nastavte n&ur &it'. Prvnim stiskem
tlacitka <DATA> v parcele umiste ¢islo do parcely, druhym &ete jeho velikost arétim
stanovte Uhel nateni textu.

Umist éni zna¢ky

Ctyii ikony a prvniétyii vyb&rové seznamy, které se v ékNastaveni pro kreslerdobrazi po

stisku gepinae 'Znacky' slouzi ke vkladani ziak do vykresu.

Pouzivani funkce je analogické s ufoiganim textového

elementu, spravny fbeh je ovSem podmém existenci ) Line ) Popis ® Znatky

prislusnych zné&ek v knihovrg burgk (je zajiS&€no @i standardni = |

instalaci aplikace). - i S
lezni pozemek. be |

ETT

I L X EE

MoZzna nastaveni:

O Vybérové seznamy: - I
identifilkator |
B Body -
platna |
B Druhy pozemku ;
lezni pozemek. bez rozl.
B Stavby | 208
B Bodové objekty ¥ Uhel Velkost _urdit
B Typ ¥ ZPMz [124 ™ Mast

B platnost — pro &ely GP
m 'Uhel' - je-li prepina zapnut, zadava se kurzorem réatoi elementu, viz obecny popis funkce.
B 'Velikost:' - zadani velikosti elementu.
- 'standardni’ ... element ma standardni velikost.
3



Referencni pfirucka

- 'zmenSend (0.67)... element je zmenSeny na 0.67 standardni velikosti.
- 'ur &it' ... velikost elementu (nestandardni) se zadava kurzeiembecny popis funkce.

» Postup i umisg&ni zna@ky:

1.

2.
3.
4.

Stiskréte prepina 'Znacky' v okrg Nastaveni pro kresleni
Pomoci gkterého z vybrovych seznaifhnebo gkteré z ikon zvolte poZzadovanou zka.
Nastavte dopilujici atributy.

Stiskem tl&itka <TENTATIVE> identifikujte lomovy bod a pomoci titka <DATA> umistte
zn&ku. Znaky druhu pozemku umtgjte jen stiskem <DATA>.



