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Editace

FunkceEditace umo#iuje upravovat prvky vykresu podle pozadavku DKM. Déle je mahmhit
poradi prvii, které obsahuji vybarvenou plochu, dat tyto prvky dospddubgly vidét ostatni
prvky. Po spu&ni se zobrazi dialogoveé okiialitace:

Spuséni modulu editace:
1. Aktivuijte funkci z gikazovéradky MDL L MGEDIT

IV AE T v Ve O A BN

» Editace vloZeni usgy - je funkce pro roztleni Us€ky na dw ¢asti:
1.  Vyberte funkciUsetku vioZ'.
2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru &se, do které chcete viozit novy vrchol.
3.  Stisknutim tl&itka <DATA> vlozte novy vrchol.

» Editace zruSeni ugky - je funkce, které slouzi pro nahrazeni dvoutéksgednou. Nahrazena
Useka ma atributy prvni ugky:

1.  Vyberte funkciUsetku uber'.

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru prvni diae

3.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru sousednékise
4.  Stisknutim tlgitka <DATA> potvil'te vybrané Useky.

» Editace Uprava parcelniligsla - je funkce, ktera slouzi pro Gpravu parceldilsta, které nelze
zobrazit v dané parcele. Funk&si Upravu tzv. "parcelnigislem se Sipkou:

1. Vyberte funkciPopis zmensi:

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru parcélsio pro Gpravu.

3.  Umistte upravené parcelgislo.

4.  Stisknutim tlgitka <DATA> vyberte koncovy bod Sipky s popisnym parcelgisfem.

B 'Zapsat polohu' — prepin& pro nastaveni zapsaniyodni polohy vtazného bodu textu

» Editace posunuti textu - je funkce, ktera slouzi pro posot#tui ve vykresu:
1. Vyberte funkci'Popis posun:
2.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru text pro Gpravu.
3.  Stisknutim tl&itka <DATA> postuite vybrany text.

B 'Zapsat otofeni' — prepin& pro nastaveni zapsaniyodniho natéeni textu

» Editace otdeni textu - je funkce, kterd slouzi pro ri&tdi textu:
1. Vyberte funkci'Popis otat
2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru parcéisio pro Upravu.
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3.  Stisknutim tl&itka <DATA> nat@te vybrany text.

B 'Uprav' — pgrepin& pro nastaveni Zigobu Upravy textu. Pokud jégpin& zapnut, natavi se
velikost textu podle hodnot v poli vyska #&si. Pokud je vypnut, zmensi se text o nastavena %

B 'Pomér — nastaveni poénu o kolik % se text zmensi
B 'Vy3ka' — pole volby pro nastaveni vysky textu
m 'Siika' — pole volby pro nastaveniky textu

» Editace zmina velikosti textu - je funkce, ktera slouzi pro Upravukesti textu:
1. Vyberte funkci'Popis uprav'.
2.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru text pro Gpravu.
3. Stisknutim tl&itka <DATA> potvil'te vybrany text.

B 'Zapsat polohu' — prepin& pro nastaveni zapsaniyodni polohy vtazného bodu zky.
Editace posunuti zgky - je funkce, ktera slouzi pro Zmu polohy zn&ky :

1. Vyberte funkciZnacka posun'.

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru zka pro Upravu.
3.  Stisknutim tl&itka <DATA> posuite vybranou znu.

4.  Stisknutim tlgitka <RESET> posun ztky ukortite.

» Editace zmina velikosti LV - je funkce, ktera slouzi pro &mu velikosti kolgka s¢islem LV ve
vykresu :
1. Vyberte funkciLV zmenSi'.
2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru Zka LV.
3.  Stisknutim tl&itka <DATA> znente velikost znaky LV.
4.  Stisknutim tlgitka <RESET> posun ztky LV ukorgite.

» Editace vyvedeni LV Sipkou - je funkce, ktera slouzi pro vyvekieletka scislem LV tam, kde je
ve vykresu vice mista:

1. Vyberte funkciLV upravit' .

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru Zka LV.

3.  Stisknutim tl&itka <DATA> zneiite polohu znéky LV.
4.  Stisknutim tlgitka <RESET> vyvedeni ukdite.

» Editace piiseiky - je funkce praeSeni pro kzeni linii a vytvdeni jejich piseiiku:
1. Vyberte funkciPrasetik'.
2.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru liniové prvky, kteréitirttersekci.
3.  Stisknutim tlgitka <DATA> je vytvaen phseik.
4.  Stisknutim tlgitka <RESET> funkci piseik ukortite.
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Editace vyrovnani - je funkce pro vyrovnani batb @imky. Vytvori priseiky z intersekci
vzniklych na jednom hlavnim liniovém prvku, kter§izi rekolik dalSich linii. Zarové funkce
odstrani kratSi koncéchto linii:

1. Vyberte funkciVyrovnani'.
2.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru hlavni liniovy prvek.

3.  Stisknutim tl&itka <DATA> jsou vytvdeny piseiky kiizenych linii a smazany jejich kratsi
konce.

4.  Stisknutim tlgitka <RESET> funkci vyrovnani ukeite.

Editace posun vrcholu - je funkce pro posun vrcholu vSedhvidaném bogt

Vyberte funkci'Posun vrcholu'.

Vyberte kurzorem v grafickém souboru vrcholitay jednou nebo vice liniemi.
Stisknutim tl&itka <DATA> potvrdite vybrany vrchol.

Stisknutim tl&itka <DATA> umistite no& vrchol.

Stisknutim tl&itka <RESET> funkci posun vrcholu ukgite.

arwbdE

Editace plot - je funkce, kterd slouzi k zme strany vlastnictvi, u zrak plofi :
1. Vyberte funkciEditace plota'.

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru linii s plotem.

3.  Stisknutim tl&itka <DATA> znente orientaci znéky plotu.

Editace pozadi - je funkce, ktera slouzi prespinuti vyplané plochy do pozadi. Jde rtégad o
plochy vyplrEné @i vypoétu ploch:

1. Vyberte funkciEditace pozadi.

2.  Vyberte kurzorem v grafickém souboru okraj plochy.

3.  Stisknutim tl&itka <DATA> posunete kresbu do pozadi .

Mazani Sipky - je funkce, které slouzi pro mazani Sipky kghaimmucislu a vlastniho parcelniho
Cisla, ktery je umigh zarova jako popis. Toto popisné parcetiiglo se zarovepirevede na
defini¢ni parcelniislo.

1.  Vyberte funkciMazani Sipky'.

2. Vyberte kurzorem v grafickém souboru Sipku k parcelgisiu.

3. Stisknutim tkitka <DATA> potvid'te vymazani Sipky.



