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1.Instalace

1.1 PoZadavky programu

Program Transformace pracuje na jakémkoli po€itaci typu PC, na kterém bézi Microsoft Windows 95,98, Windows NT
4.0, Windows 2000 nebo Windows XP. Aplikace je urfena jako nadstavba pro MicroStation 95, SE, J. Ostatni naroky
jsou dany poZadavky programu MicroStation.

1.20chrana programu

Program je chrdnén proti neoprdvnénému pouZziti tzv. hardwarovym kli€em. Hardwarovy Kkli¢ je zafizeni, které se
pfipoji na paralelni port pocitace, a program b&hem svého chodu jeho pfitomnost testuje. Nenalezne-li kli¢, spusti se
automaticky v omezeném demonstraénim rezimu.

Hardwarovy kli¢ 1ze pouzit pouze v lokalnim provedeni. Lokalni kli€¢ musi byt pfipojen pfimo na pocitaci, na némz je
program Rastr spustén.

Kli¢ miZe byt pfipojen na kterémkoli z portd LPT1 - LPT3. Kli¢ je zcela prlichozi pro standardni signaly tiskarny,
mUzZete ji tedy pripojit pfes néj. Pouzivate-li vice kli¢l zapojenych do kaskady, a nastanou-li néjaké komplikace
(néktery z programi nepracuje), zkuste zménit poradi kli¢d, pfipadné je rozdélit i na dal$i porty pocitace.

Ddlezité
Windows NT a Windows 2000 neumoziuji aplikacim pfimy pfistup na hardware, takZe je v tomto operacnim systému

nutno instalovat driver pro hardwarovy kli¢. Ve Windows 95, 98 a ME neni instalace drivetu nezbytna, mize se ji vSak
predejit konfliktGm pfi tisku. Pfi instalaci programu Rastr se driver instaluje automaticky.

Dulezité
U nékterych typl tiskaren, které pouzivaji obousmérnou komunikaci, miZe dojit k situaci, Ze program Rastr

hardwarovy kli¢ nenalezne. V tomto pfipadé je nutno instalovat drivery pro hardwarovy kli€, které jsou k dispozici na
nasich strankach http://www.groma.cz nebo v naSi kancelafi.

1.3.Instalace

Instalacni disk obsahuje program installRaster.EXE , ktery automaticky instaluje vSechny potifebné soubory.

Instalani program muZete spustit napf. z menu Start nebo pomoci Spravce Programi piikazem Start->Spust a
zadanim jeho ndzvu D:\installRaster

Po jeho spusténi jste dotazani na jméno adreséare, kde je instalovan MicroStation. Program MicroStation musi byt jiz
na pocitadi instalovan. Program MicroStation nemusi byt ukon&en pfi instalaci programu Rastr, ale instalace se projevi
az pii nasledném spusténi MicroStationu. Pokud je spravné instalovan, bude pifednastaven adredf MicroStationu
nejvyssi verze. Po zvoleni adresare programu MicroStatinu se spusti instalace a jiz probé&hne instalace zcela
automaticky.

Implicitni adreséie MicroStationu:
MicroStation 95 c:\win32app\ustation
MicroStation SE c:\win32app\ustation

MicroStation J c:\bentley\program\microstation



2. Rastr

Skupina funkci pro praci s rastrovymi vykresy (jedn& se o funkce MicroStationu).

2.1 Rastrové referen &ni vykresy
Funkce otevie dialogové okno

:."_!?_Hefemn-:':ni vikresy: rastrové soubory [1]
Mastroje Mastaveni Obszah

Hladina Mazeyv souboru Logické jméno

.hdatah hrastivhraztng knhypbb22d

Celad cestar  ciwugtkdatahhrastiohrazt knhpb522201. cit Fohl. 1:2345E7.8
Fopiz: Tizknout Zap
Focatelk: [f293:72:0,180380:141:0, 0:0:0) Inverzng  Wyp
Sitka: 23665480 Barva: Frihlednost:  “yp
Wigka: 1774.9110 Barva pozadi: Smigens barvy Zap

Referen &ni vykresy : rastrové soubory.

V okné jsou zobrazeny vSechny pfipojené rastrové referenéni soubory, véetné informaci o pfipojeni. Na originaly
rastrovych souboru se nesmi pouzit funkce manipulace s rastry (pfesunuti, zmény méfitka, ..) v nabidce Nastroje. Tyto
funkce systému MicroStation mohou rastrovy soubor nenavratné poskodit. Naopak Ize téchto funkci s vyhodou pouZit
na kopiich rastrovych souboru nebo na rastrovych souborech a atributy pouze pro &teni.

2.1.1 Menu Nastroje
zde jsou popsany pouze ty polozky této nabidky, které maji pro systém vétsi vyznam.

» Piipojit nacteni souboru, na ktery Ize dale pouzit funkce manipulace s rastry,
» Odpojit odpoji rastrovy soubor vybrany ze seznamu,

* Odpojit v8e odpoji vSechny rastrové soubory,

» Piesunout pfesune rastrovy vykres na novou pozici,

e Upravit zmé&ni velikost rastrového vykresu.

» Transformace umozni posun, oto€eni a zmé&nu velikosti rastrového vykresu.

Transformace rastrového referenéniho vykresu vytvari novy vykres.



3. Transformace rastru

Skupina funkci ,Transformace rastru“ umoziuje pfipojovat rastry, ménit jejich nastaveni,vlastnosti a nasledné
provadét rastrové operace.

Po spusténi funkce se na konec roletového menu piidd menu Transformace obsahujici jednotlivé funkce.

Transformace
Orewvrit
Zavrit 3
Ulazit
ot jako...

Tranzformace
Otoceni
Zrcadlit
Ofiznuti *
Cisténi

Merge

v v

M astaveni rastr
M aztaveni

[ dztroje 3

[ programu...

Faonec

Rastry jsou touto funkci zobrazovany dokud je funkce ,Transformace” spusténa.

3.1 Oteviit
Funkce zobrazi dialogové okno Oteviit soubor pro vybrani pozadovaného rastru a nastaveni parametrd.
Soubor: Adrezare:
| erhopravasdavidh Maist I
prel303. cit = et
= oprava Storno I
F=r darvid

Disky:
Intergraph CIT [*.cit] v| - Vl
— Pohledy
M1F2F 3P4y | e |
FENEMINMSE
~Wzhled — | [ ¥lastnoshh —— | Umisténi
Barva _I I™ Hranice obrézku ) Interaktiving
Pozadi [l IV Prihledng @ Peyné

Pohledy - definuje v jakych oknech se bude rastr zobrazovat.

* VS3e - zaskrtne vSechny volby.



«  Zadny - zrusi zakrtnuti viech voleb.

Vzhled

Barva - definuje barvu rastru.

Pozadi — Barva pozadi obradzku (ma vliv na zobrazeni rastru pouze v pfipadé&, Ze neni zvolena
prihlednost).

Vlastnosti

Hranice obrazku - pfi zaSkrtnuti se kolem rastru zobrazi rAmecek jeho velikosti.

Prahlednost — definuje prihlednost obrazku (plati pro monochromatické rastry)

Umist éni — definuje zplisob umisténi rastru
Interaktivné — rastr je umistén interaktivné pomoci zadané ohrady.

Pevné — informace o umisténi jsou nateny z hlavi¢ky rastrového souboru (mozZno vyuZit pouze pro
nékteré druhy rastrovych soubor( - *.cit, soufadnocoby TIFF)

Naéist - nacte rastr do vykresu. Jsou podporovany tyto tyto formaty:

CALS [Tep 1] [*.zal]

ELI [7Fli)

FLC [*.flc)

FNG [*.prg]

Irng [*.p]

Imng [24 Bit] [*.a)
Intergraph Bump [*.bum]
Intergraph CIT [*.cit)
Intergraph COT [* cat]
Intergraph BGE [F.rgb]
Intergraph BLE [*.rle]
Intergraph TG4 (5 kgd]
Interaraph Bazter [F.int]
JPEG [FIF] [*jpal

PC [ pex]

Froceduralni aplikace [*.pma)
RLLC [*.rlz)

Sun Faster [%.rz)

Targa [*.tga]

TIFF [*tif)

TIFF zou™fadniconwd [* k]
YWindows BMP [ brp]
Wiechny soubom [5.%] [5.7]

3.2 Zavfit

3.2.1 Zaviit vSe
Funkce zavie / odpoji vSechny pfipojené rastry.

3.2.2 Zav¥it vybrané



Funkce otevie dialogové okno se seznamem pfipojenych rastri umoZzriujici jednotlivé odpojeni.

EZavFit wybrangj._.

R astr
Soubar bodif,  Akbivni

ah L
e:hopravahdawidyprel 303, cit

Zavit | F.onec |

3.3 Ulozit
UloZi aktivni rastr. Aktivni rastr se definuje v okné Nastaveni rastr Q.

3.4 Ulozit jako
Funkce umozriuje ulozit aktivni rastr pod jinym jménem vZdy ve formatu v jakém byl rastr nacten.

3.5 Transformace
Funkce umozriuje provadét transformace aktivniho rastru.

# Transformace. ..
Soubor,  ehopravahdavidyprel 303, cit
Body: Stredni zou. chpba: 436001
Bod ® by Y b bl b bl sy Twp
1 -6R30E3.340 1041096.260  -B53016.560 -1040581.300 24733 30803 22830 0
2 -BBE2E0.820 041311.830 -658463.060 040637190 45632 40332 43034 0
3 -BR5391 240 041339770 -BR93599.760 1040705.0650 45473 40329 42978 0
4 -BRE744.070 041467 520 -RREFZ7.040 -1040860.740  BE.2R4 498397 R3170 0
?.I.!EEEFEETECE —— 1 Informace
Transformace:  Afinni "l Mimirmalni podet badd: 3
Pouziti: Vie » Potet zadanjch bodd: 4
— Editace
Bod |0 # | 0.000 v | 0.000 x| 0.000 s | 0.000 lozit zmény |
~ Protokol
Wybearet protokel: IV | o4 26007 t=t Zména soub., |
ozt tr. klié | Hadizt tr. klig | Zakresl. tr. I:u:udyl
Fridat bod | Smazat bod | Smazat Wie |
S pLigtit | K.onec I

Body - seznam identickych bodl véetné oprav na bodech.
Transformace

Transformace - typ transformace.

Pouziti - oblast, na kterou je vypocet aplikovan.

Informace - z&kladni informace o vybrané transformaci.



Editace — Umoziiuje zménu v3ech parametrd jiz zadaného bodu. Pfi stisku tlacitko UloZit zmény se nasledné
provede uloZeni t&chto zmén.

Protokol - cesta na soubor do kterého je vytvaien protokol o transformaci.

Vytvaret protokol - volba uréujici, zda pfi vypoCtu zapisovat do protokolu.

Zména soub . - umozniuje vybrat novy vystupni soubor.

Ulozit tr. kli € - umozriuje ulozit tr. Klig.

Naéist tr. kli € - umoZziuje nacist diive ulozeny tr. klic.

Zakresl. tr. body - zakresli identické body do aktivniho vykresu.

definice skupiny bodil, jez se maji zakreslovat do vykresu se provadi v okné ,Nastaveni*.
Pfidat bod - umoZziuje ulozit dalSi identicky bod do transformace.

Smazat bod - umoZiuje vymazat vybrany identicky bod.

Smazat VSe - smaze vSechny identické body.

Spustit - spusti vlastni vypocet transformace.

Konec - ukon&i funkci Transformace a uzavie dialogové okno.

Postup pfi afinni transformaci:

1.

w N

>

o

8.
9.

“

Spustte ,Transformace rastru
Z roletového menu vyberte Transformace.

Vyberte typ transformace.

Tlacitkem Pfidat bod aktivujte proces zadavani identickych bod.

Identické body se zobrazuji v poli Body, tlagitky Pfidat bod a Smazat bod Ize mé&nit tento seznam.

Pokud potirebujete vyhotovit protokol o transformaci zaskrtnéte Vytvaret protokol a definujte jméno a cestu

protokolu pomoci Zména soub..

Je-li je potfeba trvale zakreslit body do vykresu, Ize tak ucinit tlacitkem Zakreslit tr. body.

Chcete-li ulozit transformacni kli¢ pro dalSi pouZiti stisknéte tlacitko UloZit tr. kli €.

Vlastni proces transformace spustte tlaCitkem Spustit.

3.5.1 Matematické rovnice transformaci

Posun

Pro vypocet afinni transformace se pouzivid maticovy vypocet s Sesti koeficienty

X=d,
Y-d,

koeficienty d,, dy se poéitaji pomoci vyrovnanim metodou nejmensich &tvercl na identickych
bodech.

Helmertova

Pro vypocet afinni transformace se pouzivid maticovy vypocet s Sesti koeficienty



A =ax+tiy+d,
Y=ay-bxtd,

koeficienty a, b, dx, dy se poditaji pomoci vyrovnanim metodou nejmensich ¢tvercl na identickych
bodech.

Afinni

Pro vypocet afinni transformace se pouzivid maticovy vypocet s Sesti koeficienty
A =ax+thy+d,

Y=cx+dy+d,

koeficienty a, b ,c ,d, d,, d, se pocitaji pomoci vyrovnani metodou nejmensich ¢tvercl na identickych
bodech.

Jungova
Na ID se vypoctou soufadnicové rozdily
0y =X 7,

E";u' =1~ w

Pro kazdy bod rastru pak plati

XJ,- =x;+ ﬂ,ﬁ,-
F.:" =V + a,w'
Zpi\r'axi Zpi.ja,w'
Iy = o E— Jy = ;-1?!—
D Db
iml iml
1

kde u =?§ Sig T “./(xi - x.;-‘)z + ()’i _3”.;")2

Jungova transformace patri do skupiny nereziduélnich transformaci, proto posuny na vSech
identickych bodech jsou nulové a nelze pocitat stfedni chyby.

TPS

Tato transformace slouzi k vyrovnani mapoveého listu na ,idealni“ matematicky definovany ram mapového listu. Ke
spravné funkci je tifeba zadani ¢tyr rohli ramu map. listu (zdrojové i cilové souradnice) a zpiesfiujici body na
jednotlivych stranach mapového listu (nejlépe k tomuto Ucelu slouzi tzv. ,fousy* — u téchto bodl je vyZadovana
pouze souradnice jejich polohy). Po transformaci dochazi k ofiznuti vSdech mimoramovych tdajl

pro kazdy transformovany bod plati:



o
2 2
Ay x l=a, + + o+ LB
}”J(yj,x_?) Gy T A%y T,V D,ﬁ;bwsu logsid. .
1

e
- 2 2
Xf(‘yf’xf) T gy Y Xyt gyt 0,52 ,bixsi,j log i

iml

kde Sig T \/(xi _x.r'jz + ()’i _-:"?.;")2

TPS patii do skupiny nerezidudlnich transformaci, proto posuny na vSech identickych bodech jsou
nulové a nelze pocitat stiedni chyby.

1. Vypocet spline kiivek
a. vypocet kiivek b; a b,

i.sefadit body na 1. linii
n = pocet bodd - 1

il.vypoditat okrajové podminky proi =0, n
6 —
g = — Y1~ M
Y

c, =£ _-J"?:u “Faa
iy y

A A (B, =La, =1y; =05 =0]

iii.vypocet koeficientl a, bac

hi h'+1 [ ¥ —_ - ap.
aG=——— b= b , . — i+l — I _ W Vi
hi + ki h; + by & hi + hiyy ( hip h; )

prot=1,2 _...,n—1.
iv.vypocet koeficientl M

a; M +2M; + M =
ax—lMx—ﬂ 0 Eﬂ{:'4—1 & bx—lMx = Cm—l
M +2M, =c,

pro maticovy vypocet:



a 2 B
a, 2 &y
ﬁ:
@ 2 B
cI:'4—1 2 E’-"x—l
1

L !
Am=C
m= A7

b. pro vypocet kiivek a; a a, se pouziji stejné vzorce se zaménou x ay

2. Transformace platovanim
a. pro kazdy bod P(x,y):
i.vypocet funkci F
Fi(x)=2x" -3 +1
Fx)=-2x" +3x°
Ry =2y -3y +1
Ry =-2p* +3y°

il.vypodet vech &ty spline funkci (opét x pro b, a b, ay pro a; a a)

S5(z} = S:i(x) = M;_, (z; — x)* + M, {z - :1:,—,1)3_'_

Ghi 6h,‘
A’fi—lhiz i — %
+(y1—l _r ) h,‘
pro x € {riy, &), i=1,...,n kde by = x; — x;_,

iii.vypocet vyslednych souradnic X,Y

3.6 Otoceni

3.6.190°
Otodi rastr o 90°proti sm &ru hodinovych rucicek.

3.6.2 180°
Otodi rastr o 180° proti sm &ru hodinovych rugicek.

3.6.3 270°



Otodi rastr o 90°ve sm éru hodinovych rucicek.

3.7 Zrcadlit

3.7.1 Horizontaln é
Preklopi rastrovy obrazek v horizontalnim sméru.

3.7.2 Vertikéln &
Preklopi rastrovy obrazek ve vertikalni sméru.

3.8 OFiznuti

3.8.1 Uvnit ¥
Vymaze oblast rastru uvnitf diive definované ohrady.

3.8.2Vneé
Vymaze oblast rastru vné drive definované ohrady.

3.9 Cisténi rastru
Funkce umozriuje vymazat drobné nedistoty v rastru.

» Velikost - definuje maximalni velikost mazanych prvk.
e Start - spusti funkci.

» Konec - ukonti funkci a uzavie dialogové okno.
3.10 Merge
Funkce spoji vSechny pfipojené rastry do jednoho souboru.

P7i spojovani rastrd s rdznymi méritky se u vysledného rastru prfevezme méritko z prvniho rastru. Proto se tuto funkci
nedoporucuje pouZivat pro drfive na transformované rastry.

3.11 Nastaveni rastr G

Funkce otevie dialogové okno Rastry , kde Ize ménit parametry jednotlivych rastrii. Poradi prekreslovani rastri je
stejné jako poradi fadka v tabulce Rastr. Pomoci tlacitek N a D Ize poradi prekreslovani ménit.



#& Rastry....

Rasztr
Sitka Widka Afctivni Viditelnp  Soubor
323 26094 M bt c:hpok. it

12800 9200 ¥ c:petfolishpb012105. cit

323N 26094 8, * choithavpol_kn.cit

==

Ffekreslovat rast i |
I- rekresioyat rastry Obnowit

Ilozit wpbrang | lozit wpbrang jako...

Fonec

» Ulozit vybrany uloZi aktivni rastr

» Ulozit jako ulozi aktivni rastr pod jingym jménem

» Konec - uzavre dialog

» N aD - méni poradi piekreslovani rastri

»  Obnovit — aktualizuje seznam pfipojenych rastrovych soubord.

» Rastr - seznam zobrazovanych rastri. Pismeno A v poloZce Aktivni uréuje aktivni rastr. Poklepanim na
poloZku se otevrie dialog, kde Ize jednotlivé parametry méit.

Mastaveni

Soubor:  chpetfolietpb01 2105, cit

— Zakladni parametry ——— -~ Dstatni parametry
I~ Aktivni I Friblednj | | Barva: Il

W iditelni
[ Hranice
— Pohledy
Miv 2z

Popiz: | Pokusn rast,

Ao K.onec |

Zakladni parametry

e Aktivni - zaSkrtnutim se rastr nastavi jako aktivni.
» Viditelny - uruje, zda se rastr objevuje.

» Hranice - ur€uje, zda se ma kolem rastru vykreslovat jeho hranice.



»  Prdhledny - definuje prihlednost obrazku (plati pro monochromatické rastry)

Ostatni parametry

» Barva - vybérové tlagitko pro definici barvy rastru.

Pohledy - oblast pro definici v jakych oknech se bude rastr zobrazovat.

* Ano - uloZi nastaveni a zavie dialogové okno.

» Konec - zavfe dialog.

3.12 Nastaveni
V dialogovém okné& Nastaveni Ize definovat:

Mastaveni

— Parametry

"WYuhotawil: I Petr Wondrusk d |

— Body do DGH
¥ Zakreslovat vstupni body
¥ Zakreslowat wistupni body

Ano K.onec |

* Vyhotovil - jméno, které se zapisuje do vystupniho protokoluno transformaci.

» Body do DGN _- uréuje skupinu identickych bodl, které se zakresli do vykresu pii funkci zakresl. tr. body,
kterou Ize nalézt v dialogu Transformace.

* Ano - uloZi nastaveni a zavie dialogové okno.

» Konec - zavfe dialog.

3.13 Néastroje
Menu umoZziiuje otevirat panely nastrojl pro snadné;jsi praci s rastry.

Hlavni:

= H

» Oteviit rastr otevfit vybrany rastrovy soubor

» Ulozit vybrany uloZi aktivni rastr

»  Zaviit vybrany funkce otevie dialogové okno se seznamem piipojenych rastrli umoZziiujici jednotlivé
odpojeni.



Ovladace obrazki:

il x|
T

» Celkovy pohled po kliknuti do poZzadovaného pohledu zobrazi vSechny pfipojené rastrové soubory

» Nastaveni rastril zobrazi dialog, ve kterém lze ménit jednotlivé vlastnosti rastr(.

Transformace:

#& Transformace

B im oo o 5

» Transformace zobrazi dialog transformace

« Otoceni 0 900 otoceni rastru o 90 stupnid.

« Otoceni 0 1800 otoceni rastru o 180 stuprid.

« Otoceni 0 2700 otoceni rastru o 270 stuprid.

«  Zrcadleni horizontélné zrcadleni rastru horizontalné.

o Zrcadleni vertikadlné zrcadleni rastru vertikalné.

Manipulace:

srppn AR e
f.’jﬁ EIN-

] -
Q11T

»  Ofiznuti uvnitf smaze rastr uvniti ohrady
e Ofiznuti vné smaZze rastr vné ohrady

« Cisténi vygisti rastr od negistot.

3.14 O programu
Informace o verzi funkce Transformace rastrd.

3.15 Konec
Ukon¢i funkce Transformace rastrii a odpoji v3echny rastry.



