Referencni pfirucka

GEODETICKE UDAJE O PBPP

FunkceGeodetické udaje o PBHPE utena pro vedeni stadnic bod PBPP v databazi nebo v
souboru a s moznosti vytkeni tiskové sestavy geodetickych tddajPBPP. Pokud chceme ukladat
body do databaze, musi byt vyteoa pislusna tabulka v DB. Jeji struktura je &asti instalace.

Spuséni modulu PBPP:
1. Aktivujte funkci z gikazovéradky MDL L MGPBPP
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'‘Bod' — pro zadandisla bodu PBPP
'Kat. Uzemi' —pro zadani jména katastralniho azemi
'‘Obec' — pro zadani jména obce

'‘Bod zridil' — pro zadani jména obce
'Rok’' — pro zadani jména obce
'SMO-5' — pro zadani jména obce

"Y' — pro Y sowadnice bodu PBPP

‘X' — pro X sowadnice bodu PBPP

'Z' — pro Z soiadnice bodu PBPP
‘Orientace’ — pro zadandisla orientace
'C' — pro zadani stuih orientace

" — pro zadani minut orientace

"' — pro zadani vién orientace
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g' — pro zadani grddorientace

c' — pro zadani minut orientace

'cc' — pro zadani vién orientace

'Popis' — pro zadani popisu k bodu PBPP
'Poznamka’ — pro zadani poznamky k bodu PBPP

souboru

Nacteni bod z DB nebo souboru:

1. Nastavte pepin& 'Body z DB' a zadejté&islo bodu, ktery se ma &iat.

2. Spuste funkci ,N&tist’.

UloZeni bod do DB nebo souboru:
1. Zadejte poZzadované Udaje o bodu PBPP.
2. Spuste funkci ,UloZit’

Editace bod v DB nebo v souboru:
1. N&téte pozadovany bod PBPP.
2. Zadejte nové hodnoty pro dany bod PBPP
3. Spuste funkci Editovat’
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E Geodeticke udaje o PBPP
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B 'Bod' — pro nastaveni jaké prvky z vykresu jsou zahrnuty do exportu
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'‘Body z DB' — grepin& pro nastaveni odkud se maji pouzivat body PBPP, zda z DBzaebo
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B 'Body z DB' — pgrepind& pro nastaveni odkud se maji pouzivat body PBPP, zda z DBzaebo
souboru

Smazat bod z DB nebo souboru:
1. Zadejtetislo bodu PBPP pro smazani..
2. Spuste funkci ,Smazat’.
3. Stisknutim tlaitka <DATA> potvid'te vybrany prvek.
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Wubvait I ¥ Bodyz DE
B 'Bod' — pro zadantisla bodu PBPP, ke kterému se ma vitvaubor SVG
B 'Mistopis' — grepin& pro nastaveni mistopisu pro vyteai
B ‘Naért' — prepin& pro nastaveni ié&u pro vytv&eni
m 'Cernobile’ — preping pro nastaveni barvy @rnou mistopisu nebo &réu
B 'Body z DB' — pgrepind& pro nastaveni odkud se maji pouzivat body PBPP, zda z DBzaebo

souboru

Vytvoieni mistopi, resp. né&rta bodi z vykresu:
1. Nastavte fepin& 'Body z DB' a zadejté&islo bodu, ke kterému se ma vytiganistopis, resp.
n&crt.
2. Zadejte ohradu pro dany mistopis resgrtna
3. Spuste funkci ,Vytvorit'.
4. Stisknutim tlaitka <DATA> potvid'te vytva‘eni mistopisu resp. &idu.
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B 'Seznam bodi' — seznam dostupnych hoBBPP
B 'Body z DB' — pgrepind& pro nastaveni odkud se maji pouzivat body PBPP, zda z DBzaebo
souboru

Obnovit n&teni bodi z DB nebo souboru:
1. Spuste funkci ,Obnovit'.

Vytvoieni formuld&e mistopi§:
1. Vyberte body v ‘Seznamu bi&d
2. Spuste funkci ,Start’.

MG_IDPROJ — prornna, ktera je pééba i praci s DB, zde jeislo projektu ve kterém se
pracuje

MG_RSC — prorenna, kde je cesta do adrisakam se uklada konfigurace a body PBPP do
souboru

MG_SVG — prominna, kde je cesta do adrisakam se ukladaji mistopisy &g jednotlivych
bodi PBPP

MG_SYSTEM - prominna, kde je cesta do adrisaktery pokréuje cestou
‘PROJECT\mistopisy.htm’, tam je poZadovano uloZeni soufistopisy.htm
MG_PROHLIZEC — prorénnd, kde je cesta a jméno internetoveho protdiZitery se ma
pouZivat

MG_REPORT — prognna, kde je cesta pro uloZeni vystupniho souboru miétopis

-4 -



